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S/SEINE

Directeur : Diakari

Equipe d'animation du centre :
Benjamin, Sali, Amayace, Amina, Rémi

Horaires :
Mercredi et pendant les congés scolaires :
7h45 /18h30 (accueil de 7h45 a 9h00).

Vous avez la possibilité d'inscrire votre
enfant a la journée ou 1/2 journée avec ou
sans repas. Pour cela, il est nécessaire,
au préalable, de vous assurer auprés du
directeur ou des animateurs qu'il n'y ait
pas, ce jour-la, une sortie a la journée ou
d'activités extérieures, et de leur confirmer
avant 9h afin qu'il soit intégré au groupe.

L'accueil de loisirs correspond au lieu
de scolarisation et concerne les enfants
Ivryens.

Les conseils pratiques :

Munissez votre enfant de tenues adaptées :

* En cas de pluie : vétements chauds,
imperméables, bottes

* En cas de forte chaleur : casquette,
chapeau et créme solaire

* En cas d'activités sportives : baskets,
survétement.

Le projet pédagogique est consultable
aupres du Directeur de I'accueil.

Lors de ce cycle les enfants exploreront « L'art en mouvement », un univers ou I'expression,
le geste et la créativité prennent vie. A travers différents ateliers, ils seront invités

a observer, imaginer et créer des ceuvres qui bougent, racontent une histoire ou prennent
forme sous leurs mains.

Ce cycle sera I'occasion pour chacun de développer son sens artistique, de découvrir

de nouvelles facons de s'exprimer et de participer a des projets collectifs favorisant

la coopération et le partage.

L'objectif est d'offrir aux enfants un espace ou leurs idées peuvent circuler librement,

se transformer et s'animer

Les ateliers Les sorties Les activités sportives

o Atelier peinture * Théatre Antoine Vitez : * Sport collectif sans contact

* Art visuel axée sur les ceuvres La petite soldate (94200) pour les petits tous les mercredis
de Picasso * Musée Grévin (75009) au Gymnase Pierre et Marie Curie.

* Atelier Tableaux détournés * Musée du Quai Branly (75007) * Piscine pour les grands le 4 février

* Ateliers ombres et silhouettes BPPCLr [eSgetitlel TV

* Atelier théatre
* Création de personnages en volume



