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Du mercredi 6 mai au mercredi 1 juillet 2026

Plongeons dans I'univers fascinant du Japon, ou tradition et modernité s'entrelacent.

Le grand maitre du kabuki est en panne d'inspiration. Chaque année, le grand maitre,
connu pour ses talents d'animateur et ses histoires captivantes, parvenait a émerveiller
les enfants. Mais cette fois, il était coincé dans une impasse créative.

Alors qu'il était perdu dans ses pensées, un enfant apparut. « Pourquoi cet air abattu?»
Le grand maitre lui confia sa difficulté. Amusé, I'enfant sortit de son sac des papiers
de couleur qu'il plia et anima avec une grande joie.

lIs passerent des heures a imaginer des mondes et des personnages fantastiques,
ainsi que des récits enchantés qu'ils partagérent avec les enfants venus nombreux.

Les ateliers

o Jeux sportifs

* Calligraphie

* Origami

* Grand jeu de piste

Les sorties
¢ Le 20 mai arénes de Lutece

¢ Le 27 mai au musée en herbe:
a la découverte des Pokémons

*10 juin: journées Porte ouverte



