1VRY

S/SEINE

Directeur: Pépite

Equipe d'animation du centre:

Fabienne, Mahdjouba, Zahya, Ana, Emma et
Amandine

Horaires:
Mercredi et pendant les congés scolaires:
7h45 /18h30 (accueil de 7h45 a 9h00).

Vous avez la possibilité d'inscrire votre
enfant a la journée ou 1/2 journée avec ou
sans repas. Pour cela, il est nécessaire,
au préalable, de vous assurer auprés du
directeur ou des animateurs qu'il n'y ait
pas, ce jour-la, une sortie a la journée ou
d'activités extérieures, et de leur confirmer
avant 9h afin qu'il soit intégré au groupe.
L'accueil de loisirs correspond au lieu
de scolarisation et concerne les enfants
Ivryens.

Les conseils pratiques:

Munissez votre enfant de tenues adaptées:

* En cas de pluie: vétements chauds,
imperméables, bottes

* En cas de forte chaleur: casquette,
chapeau et créme solaire

* En cas d'activités sportives: baskets,
survétement.

Le projet pédagogique est consultable
auprés du Directeur de I'accueil.

A travers le théme (L'automne dans tous ses états), I'équipe d'animation souhaite
permettre aux enfants de découvrir cette saison de maniére ludique, sensorielle
et créative. Lobjectif est de partir de ce que les enfants observent dans leur
environnement quotidien pour les amener a mieux comprendre les changements
qui les entourent.

Durant les mois de septembre et octobre, les enfants seront invités a observer,
manipuler, expérimenter, créer, bouger et partager autour de I'automne.

Les ateliers * Fabrication de moulins a vent. Les sorties
* Réalisation d'un grand arbre collec- ¢ Observation quotidienne de la météo  « Cinéma: Le Luxy (94)
tif avec des feuilles rouges, jaunes, avec un calendrier. « Parc (94)
orange et marron. * Création de hérissons, écureuils,
« Création d'arbres avec empreintes de  renards et hiboux. 1S :
mains. * Création d'un marché d'automne. Les activites sportives
* Observation et comparaison des * Jeux moteurs (Comme le vent).
différentes feuilles. o Jeux d'imitation des animaux.
o Création d'un herbier collectif. o Jeu de recherche (retrouver les ani-
* Création d'animaux avec des feuilles. maux cachés dans la salle).
* Fabrication de petits nuages en * Jeux de tri et de classement.
coton.

* Création de batons de pluie.



