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Les jeunes participeront à plusieurs rencontres avec l’équipe d’animation avant le départ avec comme objectif la préparation du 
séjour, une autorisation parentale pour participer aux rencontres sera nécessaire. Pass nautique obligatoire. 

 

 

 

Intéressé par la bande dessinée  
et les mangas ? Viens découvrir 
l’univers de la BD à Angoulême, 
capitale de la BD et de l’image.  
Tu feras ensuite le plein d’adrénaline 
aux Mathes avec du téléski 
nautique, de l’aquabranche  
et du paddle géant.  
Un séjour unique qui promet  
de combler ta soif d’aventure !      

Des activités de vacances et de loisirs 
qui permettront à votre enfant de : 
• Découvrir une nouvelle région avec un patrimoine 

naturel et culturel riche.  
• Pratiquer de nouvelles activités sportives. 
• Développer le sens de l’autonomie, stimuler l’esprit 

de solidarité, d’entraide et de citoyenneté.  
• Sensibiliser les jeunes à l’usage des écrans  

et du numérique.  
• Rendre les jeunes acteurs de la préservation  

de la planète. 
• Renforcer la prévention sur les conduites 

addictives.  
• Favoriser la communication pour prévenir  

la violence chez les jeunes.  

  Transport en train 
 

 Hébergement :  
En camping dans une hutte (hébergement atypique 
en dur) à Sireuil, situé au bord de la Charente.    
Les jeunes seront ensuite hébergés sur le centre, 
propriété de la ville d’Ivry-sur-Seine, situé en 
Charente-Maritime sur la commune des Mathes  
dans des chambres de trois à cinq lits. 

Que coûte ce séjour à la ville 
d’Ivry-sur-Seine ?  
Ce séjour coûte à la ville 1 770 € par jeune. 
En fonction de votre quotient familial  
vous paierez entre 45,60 € et 543,10 €. 
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